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XXXIX Nocne Marsze na Orientacje¢
"Darzlub"
Kartuzy - 6/7 grudnia 2014

Trasa zaawansowana

Limit czasu: 330 minut
Limit spoznien: 110 minut

Do potwierdzenia:

— 19 PK liczbowych na mapie - kolejnos¢

obowigzkowa,

— 6 punktow literowych (patrz opis) - kolejnos¢

dowolna,

— 2 punkty na LOP — kolejnos¢ dowolna.
Ognisko z mozliwoscia wykorzystania 60 minut
stopczasu czynne : 19.00 — 02.00
Zamknigcie mety: 06.30

Budowniczy: Karol Wronski

Tel. do budowniczego: 506 498 868

Tel. do kierownika imprezy: 531 093 253
Tel. pomocy medycznej: 797 945 204
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Grinch: ogniska nie bedzie
czyli krotka bajka o nietypowych punktach na
trasie zaawansowanej

W Kartuzach wlasnie trwaja mikotajki. Wszyscy rado$nie obchodza
to $wigto. W szczegdlnosci uczestnicy Darzluba. Jednak zlosliwy
stwor Grinch zamieszkujacy w gestej buczynie na Gorze Zielonej
nienawidzi $wiat tak jak 1 budowniczy trasy zaawansowane;.
Dlatego spotkawszy si¢ w lesie podczas wieszania tasiemek
wspolnie postanowili zrobi¢ rzecz najzto§liwsza z mozliwych:
ukras$¢ ognisko z mapy. Tak jak pewnie juz widzicie zamiast ogniska
na mapie zagos$cit Grinch. Jesli go nie pokonacie to oming was
kietbaski i ciepta herbata. Ponizej znajdziecie wskazoéwki jak tego
dokona¢:

1) Od punktu 5 idzcie okoto 400 metréw przecinka, na ktorej on
stoi, do skrzyzowania z duza droga zaznaczona na mapie.
Tam znajdziecie stupek. Obejrzyjcie go z kazdej strony i
obliczcie sumg oraz iloczyn wszystkich cyfr na nim
napisanych. Beda wam w przysztosci potrzebne.

2) Za punktem 11 wejdzcie na twarz Grincha i potwierdzcie
znajdujace si¢ na niej punkty kontrolne. Punkt B — $rodek
wschodniego ucha Grincha. Punkt C — $rodek ust. Punkt D —
wschodnie oko. Punkt E — zachodnie oko. Punkt F — maty
dotek 75 metréw na pdétnoc od srodka zachodniego ucha.

3) Suma cyfr ze stupka, o ktérym mowa w punkcie pierwszym,
pomnozona wpierw przez 2 i powigkszona o 1160, stanowi
odlegtos$¢ od punktu E do A podana w metrach . Iloczyn tych
cyfr dodany do liczby 314 jest azymutem z punktu E do A.
Te informacje pozwola Wam zlokalizowa¢ punkt A, na
ktorym znajduje si¢ ognisko.



